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Aufgabe 1 ¢

Matrix-Multiplikation wie in der Ubungsstunde und x1, 25 so bestimmen, dass das Resultat die
Einheitsmatrix

1 0 0
I3=10 1 0
0O 0 1
ergibt.
Aufgabe 2

Multipliziere jede Matrix mit sich selbst ein paar Mal (berechne also A2, A3, A* etc.) und
erkenne das Muster. Fir C bendtigst du die Additionstheoreme:

2sin(p) cos(p) = sin(2¢p),
cos?(ip) — sin’() = cos(2p).


mailto:hkrizic@ethz.ch

